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Sefiale dentro de qué Politica Ministerial se encuentra el programa descrito, y si este corresponde a algin compromiso contenido en el
"Programa de Gobierno 2018-2022": En el programa de Gobierno 2018- 2022, sefiala el fortalecimiento del Subsistema Chile Crece Contigo,
mejorando y potenciando los programas que existen para ayudar a que los NNA alcancen su pleno desarrollo.

En el Acuerdo Nacional por la Infancia se establece la "Proteccion universal: Promover el desarrollo integral de todos los nifios, nifias y
adolescentes, potenciando sus factores protectores”

¢El Programa descrito se vincula con un subsistema o conjunto articulado de programas de una determinada politica publica?:
Subsistema Chile Crece Contigo (CHCC)

Sefiale la Misién del Servicio o Institucién Publica responsable del programa (acorde al Formulario A-1 Direccion de Presupuestos): El
Subsistema de Proteccion Integral a la Infancia Chile Crece Contigo se incorpora a la Subsecretaria de la Nifiez el afio 2019 y las definiciones
estratégicas institucionales estan en proceso de revision. No obstante, se considerara las definiciones de la mision del Ministerio de Desarrollo
Social. Contribuir con el disefio y aplicacion de politicas, planes, y programas, especialmente aquellas destinadas a erradicar la pobreza y brindar
proteccion social a las personas o grupos vulnerables o en riesgo de caer en vulnerabilidad y sus familias, promoviendo la movilidad e integracién
social y la participacion con igualdad de oportunidades en la vida nacional. Asimismo el ministerio vela por los derechos de los nifios con el fin de
promoverlos e igualmente proteger su desarrollo integral en conformidad con la Constitucién Politica de la Republica y las leyes.

Sefale el/los objetivo/s estratégico/s de la institucion responsable a los que se vincula el programa (acorde al Formulario A-1 Direccién
de Presupuestos): Objetivo Estratégico 3. Promover el desarrollo integral de todos los nifios, prevenir riesgos que los amenacen y proteger de
manera integral sus derechos.

Identifique el marco normativo que regula al Programa, especificando Leyes, Decretos, Resoluciones, Bases, Convenios, detallando que
contiene cada uno, su afio de promulgacion y cuales son los aspectos regulados: La Ley N° 20.379, cred el Sistema Intersectorial de
Proteccion Social, en adelante

también e indistintamente el "Sistema", es un modelo de gestién constituido por las acciones y prestaciones sociales ejecutadas y coordinadas por
distintos organismos del Estado, destinadas a la poblacion nacional mas vulnerable socioeconémicamente y que requieran de una accion
concertada de dichos organismos para acceder a mejores condiciones de vida.En el articulo 9° de la misma ley, creé el Subsistema de Proteccion
Integral a la Infancia denominado "Chile Crece Contigo", en adelante también e indistintamente el "Subsistema".

A partir de lo anterior, el 23 de enero de 2018 entr6 en vigencia el Reglamento Decreto n14 de la ley 20.379

Reconocimiento de las familias como actor necesario y relevante para el logro del desarrollo integral de los nifios/as. Como parte del articulo 4 del
Reglamento -el cual se refiere a los beneficiarios de ChCC- se mencionan las familias de los nifios/as beneficiarios de ChCC. Con ello se reconoce
la relevancia de considerar a las familias como parte de la intervencién con nifios/as para su desarrollo integral.

2. DIAGNOSTICO

Problema principal que el programa busca resolver: Niflos(as) que se encuentran cursando primer nivel de transicion en establecimientos
publicos dedican un tiempo insuficiente al juego libre.

Analice como ha evolucionado el problema o necesidad, identificando su variaciéon desde que se inici6 la implementacion del programa
hasta la actualidad, presentando datos cuantitativos que permitan dimensionar esta evolucion y la necesidad de un cambio de disefio.
Asimismo, se debe caracterizar a la poblaciéon afectada por el problema (poblacién potencial), utilizando la fuente de informacién mas
actualizada e indicando si afecta de manera particular a algin grupo especifico de la poblacién (mujeres, pueblos indigenas, entre otros).
Sefiale la fecha y fuente de informacién utilizada (Ej: CENSO, CASEN 2017, Registro Social de Hogares, etc.): La importancia del juego y la
recreacion en la vida de todo nifio fue reconocida en la Convencién sobre los Derechos del Nifio de 1989, en cuyo articulo 31 se declara que "los
Estados partes reconocen el derecho del nifio al descanso y el esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias de su edad y a
participar libremente en la vida cultural y en las artes". Por juego [libre] infantil se entiende todo comportamiento, actividad o proceso iniciado,
controlado y estructurado por los propios nifios; tiene lugar dondequiera y cuando quiera que se dé la oportunidad (Observacion General N° 17,
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Comité de los Derechos del Nifio, 2013).

Las principales caracteristicas del juego son la diversion, la incertidumbre, el desafio, la flexibilidad y la no productividad. El juego y la recreacion
son esenciales para la salud y el bienestar del nifio y promueven el desarrollo de la creatividad, la imaginacion y la confianza en si mismo y en la
propia capacidad, asi como la fuerza y las aptitudes fisicas, sociales, cognitivas y emocionales (Observacion General N° 17, Comité de los
Derechos del Nifio, 2013). El juego y la recreacion contribuyen a todos los aspectos del aprendizaje; son una forma de participar en la vida
cotidiana y tienen un valor intrinseco para los nifios, por el disfrute y el placer que causan. Las investigaciones demuestran que el juego es también
un elemento central del impulso espontaneo hacia el desarrollo y desempefia un papel importante en el desarrollo del cerebro, especialmente en la
primera infancia (Observacion General N° 17, Comité de los Derechos del Nifio, 2013).

Los profundos cambios que estan ocurriendo en el mundo estan teniendo un efecto importante en las oportunidades de que disponen los nifios
para gozar de los derechos reconocidos en el articulo. Las consecuencias de ello, junto con la comercializacion de las estructuras de juego, estan
modificando las formas en que los nifios realizan sus actividades recreativas, culturales y artisticas. En el caso de numerosos nifios de paises tanto
ricos como pobres, el trabajo infantil, las labores domésticas o las crecientes exigencias de la educacion reducen el tiempo disponible para el
disfrute de esos derechos (Observacion General N° 17, Comité de los Derechos del Nifio, 2013).

En el marco de la Evaluacion de Programas Gubernamentales del afio 2019, la Direccion de Presupuesto realizé un "Estudio Complementario para
la Evaluacion del Programa de Apoyo al Aprendizaje Integral de Chile Crece Contigo" (2019) en el que se sefiala que el 72% de las familias
receptoras del RINJU declaré un aumento en el tiempo dedicado por el nifio(a) al juego. El tiempo destinado al juego es relevante en el desarrollo
infantil y la generacion de conexiones cerebrales que posibilitan un desarrollo integral. Dada la evidencia internacional, jugar poco o nada genera
en los nifios y nifias una desventaja en su desarrollo, Banco Mundial (2006). También existe evidencia que en aquellos hogares donde los nifios y
nifias tienen menos instancias de juego libre, existen mas probabilidades de que esos nifios tengan problemas de salud mental (Whitebread, 2016).

Entre las condicionantes mas relevantes del tiempo juego libre de nifios(as) preescolares se encuentra la disponibilidad de un espacio y materiales
de juego en el hogar y la valoracién del juego libre por parte de los cuidadores de los nifios(as). Los entornos en que los nifios juegan y las
posibilidades recreativas que se les ofrecen establecen las condiciones para la creatividad. Existe una diferencia al comparar a los nifios segun
clasificacion socioecondmica: mientras que en el tramo mayor al 60% el 16% no tiene un espacio para jugar, esto se incrementa al 26% en nifios
en el tramo menor al 60%.Segun los resultados de la Encuesta de Parvulos, el afio 2016 el 75% disponia de un espacio permanente para jugar.
Esto se mantiene estable el afio 2019 alcanzando el 76%. Un estudio realizado por el Banco Mundial en Chile el afio 2013 observ6 que la variedad
y la complejidad de los materiales de juego del nifio/a, los libros y oportunidades de aprendizaje en la interaccion con adultos en el hogar se
encuentran disminuidas en los quintiles de menores ingresos, tanto en la subdimension de libros (quintil 1: 1,4 vs quintil 5: 1,9) como la de
materiales de aprendizaje (quintil 1: 5,0 vs quintil 5: 7,4) y actividades aprendizaje (quintil 1: 4,9 vs quintil 5: 5,9) y en el puntaje total (quintil 1: 3,8
vs quintil 5: 7,1). Esto es confirmado por la Encuesta Longitudinal de Primera Infancia (ELPI, 2012) en donde se observo que alrededor de un 50%
de los nifios(as) entre 4 y 7 afios no cuentan con materiales suficientes para la promocion del desarrollo y aprendizaje en sus hogares. De acuerdo
a Chau, L., (2020) el tiempo dedicado al juego libre por un preescolar debe ser de al menos 110 a 145 minutos por dia.

De acuerdo a la CASEN 2017, los nifios(as) matriculados en primer nivel de transiciéon en establecimientos municipales presentan una mayor
prevalencia de pobreza. Mientras que el 18% se encuentra en situacion de pobreza en establecimientos municipales, esto es de 10,6% en
establecimientos particulares subvencionados y de un 1,9% en establecimientos particulares no subvencionados.

Segun el estudio "Espacio de uso cotidiano de nifios y nifias" (PUC, 2006) en lo que refiere al espacio que usan los nifios/as al interior de las
viviendas, no se han acondicionado lugares especialmente para los nifios/as probablemente porque las viviendas son pequefas, albergan a
muchos moradores y acopian objetos. De aqui que circulan mayormente en espacios saturados, sin que sea evidente una preocupacion por
adecuarlos a juegos o actividades infantiles. De este modo, los espacios que los nifios/as utilizan tienen dos caracteristicas centrales, comunes a
todos los casos observados: corresponden a lugares compartidos con otras personas y actividades, y al mismo tiempo saturado de objetos, con
muy poco espacio libre para moverse. Los nifios/as se desarrollan en los intersticios de las actividades de otros, en espacios marginales que tiene
que tiene que despejar para poder utilizar. Producto de esto, en muchos casos no se notaba la presencia de nifios/as en el interior de la vivienda,
en especial cuando se trata de los mas pequefios. Si bien en todos los casos se reconocié un lugar como "el espacio del nifio", generalmente es
compartido, lo que impone restricciones al nifio/a en su capacidad de modificarlo o personalizarlo.

En cuanto a la valorizacién del luego, la Observacion General 17 del Comité de los Derechos del Nifio, sefiala que cominmente los padres (las
personas que cuidan nifios(as) y los hacedores de politica) consideran el juego como un "tiempo perdido”, dedicado a actividades frivolas e
improductivas que carecen de valor intrinseco y suelen otorgar mayor prioridad al estudio o al trabajo con valor econémico que al juego, Las
personas que cuidan a los nifios pueden contribuir a crear entornos propicios al juego, pero el juego mismo es voluntario, obedece a una
motivacion intrinseca y es un fin en si mismo, no un medio para alcanzar un fin. Ademas, los adultos carecen a menudo de la confianza, la
habilidad o la comprension necesarias para apoyar a los nifios en sus juegos e interactuar con ellos en forma lidica.

En sentido el estudio del Banco Mundial (2013), mostr6é que la percepcién de auto-eficacia o competencia en la tarea parental, estan fuertemente
correlacionadas tanto con las practicas de estimulacién cognitiva y socio-emocional, asi como con las estrategias de disciplina. A su vez la
promocién de interacciones positivas entre cuidadores e hijos/as estimulan el desarrollo integral ya que generan ambiente de desarrollo propicio y
sensible para el nifio/a.

A partir del problema o necesidad identificado, detalle la/s causal/s que generan dicha situacidon negativa, considerando aquellas causas
que se relacionan al ambito de accion de la institucion responsable del programa y de la/s que el programa se hara cargo de resolver a
través de los componentes de su estrategia de intervencion. Sefiale la fecha y fuente de informacion utilizada: Causa 1, escaso acceso a
espacios, materiales e implementos destinados al juego en los hogares.

El juego constituye una de las formas mas importantes en la que los/as niflos/a pequefos/ass obtienen conocimientos y competencias esenciales,
sin embargo el escaso acceso de niflos y niflas a implementos de promocién del juego y a espacios que posibiliten la exploracion en el hogar,
dificultan el desarrollo de estas habilidades, aspecto que al ser analizado por diferencia en tramo socioeconémico dan cuenta de una mayor
afectacion para tramos de quintiles con menores ingresos. Esto se explica porque los espacios de uso publico y de habitabilidad para las familias
no incorporan necesariamente las necesidades de juego de nifios y nifias y el resultado son espacios aptos para adultos no para nifios.

Respecto a los materiales para el juego existe una diferencia significativa en la disponibilidad de libros entre hogares cuyos nifios(as) estan
matriculados en establecimiento municipales y particulares pagados. En este ultimo la disponibilidad de 10 o mas libros es de 71,4% mientras que
en municipales, es de 25, 7% (ELPI 2017).

En relacion a la proporcion de nifios(as) que no tiene un lugar donde hacer sus tareas y actividades se duplica en aquellos matriculados en
establecimientos municipales en relacion a particulares pagados (8,6% vs 15,4%, ELPI 2017)

Causa 2, escaso conocimiento de los cuidadores sobre la importancia del juego en el desarrollo infantil. Es la época habitualmente conocida como
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"periodo preescolar'.Las competencias lingiisticas, socioemocionales y cognitivas del nifio experimentan un rapido desarrollo. Durante este
periodo resultan esenciales la estimulacion y el aprendizaje derivados de actividades como jugar, leer o cantar, asi como de la interaccion con los
compafieros y con los adultos que cuidan del nifio, tanto en casa como en entornos de educacion preescolar de calidad. El juego en el periodo
preescolar permite a los nifios explorar y dar sentido al mundo que les rodea, ademas de utilizar y desarrollar su imaginacién y su creatividad.
(UNICEF, 2018). En tanto, el entorno familiar y la comunidad son los lugares donde los nifios pequefios pasan una gran parte de su tiempo, por no
decir la mayor parte, durante sus primeros afios de vida, interactuando con sus padres, sus hermanos, los miembros de su familia extensa y sus
vecinos. Estas interacciones y relaciones ejercen una influencia significativa en el modo en que los nifios entienden y experimentan el mundo que
les rodea. De hecho, los entornos familiares y la comunidad

proporcionan excelentes oportunidades para favorecer el aprendizaje a través del juego desde los primeros afios de vida hasta los periodos
preescolar (UNICEF, 2018)

En consecuencia, resulta esencial apoyar a los cuidadores y empoderarlos para que puedan desempefiar un papel activo en la configuracion del
aprendizaje y el desarrollo de los nifios, asi como para facilitar el aprendizaje ltdico a los nifios que estan a su cargo en las experiencias cotidianas
tanto en el hogar como en la comunidad.

Segun la ELPI 2017, los cuidadores principales cuyos hijos se encuentran matriculados en establecimientos municipales, juegan significativamente
menos con sus hijos. La proporcion de cuidadores que nunca juega con sus hijos (en los Ultimos 7 dias) es 5 veces mayor en aquellos matriculados
en establecimientos publicos que en establecimientos particulares pagados.

Segun el problema o necesidad identificada, sefiale los efectos y/o consecuencias negativas que se espera evitar producto de la
implementacién del programa, tanto en el corto como en el largo plazo. Justifique su respuesta usando datos y evidencia empirica
nacional o internacional: Efecto 1.

Aumento de sobre peso u obesidad, escasos mecanismos de aprendizaje que incorporen el juego como un aspectos clave del desarrollo y poco
espacios de interaccion centrado en el juego entre nifios/as y sus cuidadores. Al respecto, el Banco Mundial (2013) observo que la variedad y la
complejidad de los materiales de juego del nifio/a, los libros y oportunidades de aprendizaje en la interaccion con adultos en el hogar se encuentran
disminuidas en los quintiles de menores ingresos, tanto en la subdimension de libros (quintil 1: 1,4% vs quintil 5: 1,9%) como la de materiales de
aprendizaje (quintil 1: 5,0% vs quintil 5: 7,4%) y actividades aprendizaje (quintil 1: 4,9% vs quintil 5: 5,9%) y en el puntaje total (quintil 1: 3,8% vs
quintil 5: 7,1%). Esto es confirmado por la Encuesta Longitudinal de Primera Infancia (ELPI, 2012) en donde se observé que alrededor de un 50%
de los nifios(as) entre 4 y 7 afios no cuentan con materiales suficientes para la promocion del desarrollo y aprendizaje en sus hogares. El
Diagnostico de Vulnerabilidad en Preescolares (JUNAEB, 2019) da cuenta de un total de 24% de nifios de 4 y 5 afios que no realizan actividades
de estimulacion o juego con otros nifios o adultos.

Efecto 2.

Aumento de la exposicion de los nifios a las pantallas (television, celular, etc). La evidencia sefiala que los niveles de aprendizaje y desarrollo de un
nifio(a) se ven fuertemente impactados por las condiciones del entorno en que el nifio o nifia se desenvuelve (Shonkoff, 2006; Barth, 2012). De
acuerdo a Ginsburg, K. (2014) los cuidadores tienden por una parte a utilizar el escaso tiempo en actividades ligadas al &mbito académico en
detrimento del juego con los nifios. Por otra lado la menor disponibilidad de tiempo de los adultos, lleva a una mayor exposicion de los nifios a
pantallas (television, celular, etc) en detrimento del juego en los nifios(as) Ginsburg, K. (2014)

De acuerdo con los efectos y/o consecuencias identificadas en la pregunta anterior, sefiale cudl es el costo fiscal que éstas generan,
tanto en el corto como en el largo plazo. En caso de no contar con la valorizacion del costo fiscal, a modo de aproximacion, especifique
el detalle de los gastos asociados: En el afio 2017 se estima que un 2,4% del gasto total en salud se destina al tratamiento de salud de la
obesidad y sus consecuencias, entre las que se encuentran enfermedades crénicas como la hipertension y la diabetes, las que se estan
presentando incluso desde la infancia. (Cuadrado, C., 2018) Se estima ademas la pérdida de 1,7 afios de expectativa de vida potencial en un
horizonte de 50 afios, producto de la obesidad y se proyecta en 14.780 muertes anuales como consecuencia del sobrepeso y la obesidad en Chile
en el periodo 2010-2030. (Cuadrado et al. 2018. Resultados en publicacion. FONIS SA14I1D0176)

El tiempo de pantalla se relaciona con una menor conectividad cerebral en regiones relacionadas con el lenguaje y el control cognitivo.(Horowitz-
Kraus, T,., et. al., 2018). El tiempo de pantalla diario de los nifios puede afectar su comportamiento a largo plazo. Un estudio sugiere que es
probable que los nifios que pasan méas de dos horas en pantallas digitales desarrollen un trastorno por déficit de atencién con hiperactividad
(Tamana, S. K., et. al., 2019), lo cual tiene costos asociados a la atencion de salud en para tratamiento farmacologico y psicologico de la
enfermedad.

Justifique la solicitud de reformulacion del programa, detallando los resultados positivos y negativos que ha logrado el programa con su
intervencion, para lo cual debe considerar la presentacion de resultados de indicadores de desempefio y/o de evaluaciones realizadas
anteriormente. Mencione las fuentes de informaciéon y fecha de los datos entregados: En relaciéon a resultado positivos del programa se
destaca que segun los indicadores de desempefio del Programa el 80,6% de las familias receptoras del Rincén de Juegos mejora la disponibilidad
de espacios destinados al juego en su hogar, el 72% de las familias receptoras del RINJU declaré un aumento en el tiempo dedicado por el nifio(a)
al juego. El programa durante los cuatros afios de ejecucion ha logrado una ejecucion presupuestaria sobre un 95%, asi mismo ha logrado distribuir
a los establecimientos educacionales la totalidad de los RINJUs adquiridos en cada afio. El afio 2018 se distribuyeron 64.560, el 2019 72.000 y el
afio 2020 se distribuiran 92.000 unidades.

De acuerdo a la la Evaluacion de Programas Gubernamentales DIPRES 2019 realizadas sobre el RINJU, se observo que un 18,3% de familias
reportan no haber recibido orientacion de parte del establecimiento educacional (Jardin o escuela) para el uso 6ptimo del RINJU. Esto dificulta el
cumplimiento del propésito del programa por lo cual motiva la creacion del segundo componente, con el fin de incorporar sesiones educativas para
los/as cuidadoras/es, que permita fortalecer las estrategias de informacion y orientacion para el uso 6ptimo de los materiales y para el fomento del
juego libre en el hogar.

Detalle los cambios y mejoras que se implementaran en el programa reformulado en comparacién con el disefio anterior, es decir,
mencione aquellos elementos del programa que seran modificados a partir de este nuevo disefio (Ej.: poblacién potencial, componentes,
estrategia de intervencidn, indicadores, etc.): El programa hasta el afio 2020, sélo incorporaba 1 componente "entrega del set de materiales”, no
obstante, en el marco de la Evaluacion de Programas Gubernamentales del afio 2019, el panel de expertos recomienda la creacién de un segundo
componente. Por tanto el actual disefio considera, el primer componente, pero cambia de nombre a Rincén de Juegos RINJU, también se modifica
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la carpa a una carpa pop up, con ello se facilita en armado de RINJU, por otro lado se agrega un segundo componente "Educacién para el fomento
del juego libre en el hogar" que se orienta a promover el uso de los materiales incluidos en el Rincén de Juegos. mediante sesiones educativas en
el afio durante las reuniones de apoderados con el objeto que los cuidadores conozcan la utilidad que se le da al Rincén de Juegos al interior de los
hogares y con ello pueda permitir mejorar aspectos relacionados con el espacio para el juego, valoracion del juego, la mejora en la interaccion entre
nifios/as y adulto y el aumento en el tiempo de juego al interior del hogar.

Lo anterior, implica generar un convenio de colaboracion con la Subsecretaria de Educacion Parvularia, a objeto que las educadoras de parvulo
incorporen las sesiones educativas en las reuniones de apoderados. Por tanto, se desarrollara una encuesta dirigida a los cuidadores, que se
aplicara posterior a la entrega de RINJU, con el objetivo de medir y obtener resultados de los indicadores de proposito del programa.

Otro cambio significativo del programa se basa en la focalizacion de la poblacion potencial y objetivo del programa, por tanto recibiran el set de
implementos nifios/as que se encuentren matriculados en el primer nivel de transicion en establecimientos de educacion publica. Esto implica una
disminucion de un 30% respecto de afios anteriores, toda vez que la poblacion potencial también incluia a nifios y nifias matriculados en jardines
infantiles JUNJI e Integra.

Lo anterior, se fundamenta en el reajuste presupuestario con el comunicado de presupuesto base cero para el afio 2021

Proporcione evidencia de experiencias nacionales y/o internacionales (proyectos, programas, intervenciones, estudios, etc. y sus
resultados) que permitan justificar este nuevo disefio (reformulacion) y avalar la pertinencia de este tipo de intervencion en la solucién
del problema identificado. Mencione las fuentes de informacion y fecha de los datos entregados: De acuerdo al estudio nacional
'Habitabilidad de nifios y nifias: espacios de uso cotidiano' (PUC, 2006), que los nifios(as) posean un espacio especifico y pertinente a sus
necesidades de exploracién, aprendizaje y juego en el hogar, no sélo contribuye a mejorar su calidad de vida y nivel de desarrollo, sino que a la
vez, hace a los nifios y nifias visibles para los demas miembros de la familia, posibilitando en mayor medida la generacién de espacios de
interaccion y participacion en la vida familiar, favorables al desarrollo y bienestar del nifio(a).

Lo anterior implica la necesidad de promover estrategias especificas para la generacion y uso de dichos espacios en la cotidianeidad de nifios y
nifias, particularmente en grupos vulnerables y en un periodo evolutivo en que el desarrollo cerebral se encuentra altamente permeable a las
influencias del entorno (Nelson, 2000), lo cual es también consistente con las evidencias que demuestran mejores tasas de retorno de la inversion,
en las intervenciones realizadas en los primeros afios de la vida (Carneiro & Heckman, 2003).

No se encuentra evidencia de evaluacion de programas similares. En su defecto se destaca una evaluacion realizada en 127.347 hogares de 28
paises de alto, mediano y bajo indice de desarrollo humano en donde se midié el ambiente del hogar donde una de las dimensiones fueron los
recursos para el aprendizaje, esto es libros para nifios(as) y diversos tipos de juguetes. Se observa una relacion directa entre educacion de la
madre, los ingresos monetarios del hogar y la disponibilidad de estos recursos para el aprendizaje (Bradley et al., 2001). La investigacion realizada
en sociedades tecnolégicamente avanzadas muestra que los nifios que tienen acceso a materiales de aprendizaje estimulantes en el hogar y
experiencias enriquecedoras en el hogar y en otros lugares muestran mayores niveles de competencia y funcionamiento adaptativo desde la
infancia tardia hasta la adolescencia, aunque eso varia un poco segun el pais. (Bradley y Corwyn, 2005). De este modo, en concordancia a esta
evidencia, el programa busca proveer un conjunto de libros y materiales de juego para promover el desarrollo infantil.

Bradley, R. H., & Putnick, D. L. (2012). Housing quality and access to material and learning resources within the home environment in developing
countries. Child development, 83(1), 76-91.

En relacion al segundo componente, el taller Nadie es Perfecto del Subsistema Chile Crece Contigo implementa una sesion dirigida a promover en
los cuidadores la importancia del juego infantil para el desarrollo de sus hijos(as). Da ideas practicas de cémo usar los insumos ya existentes en el
hogar para hacer juegos divertidos, como promover distintos tipos de juegos (juegos activos, juegos tranquilos, juegos para experimentar, juegos
para simular o imitar, juegos para recordar y planificar), da recomendaciones de juegos que se pueden desarrollar en dinamicas cotidianas tales
como bafiarse, comer u ordenar, en sintesis de como entablar relaciones ludicas con los nifios(as) como medio para su aprendizaje y exploracion
de sus capacidades. El programa utilizara los materiales (cuadernillos) y la metodologia (participativa y rescatando la experiencia de los
cuidadores) de esta sesion para replicarla en el contexto del Programa.

Nadie es Perfecto, mediante una evaluacion de impacto realizada el 2017, mostr6é un efecto positivo en el desarrollo del lenguaje receptivo y en el
indice de calidad del ambiente hogarefio (que incluye aspectos relacionados a la disponibilidad de materiales de juego y practicas de estimulacion).
Se observa también un aumento el indice de estimulacion cognitiva y en reduccion de estrategias de disciplina negativa, asi como un incremento
en préacticas de interaccion afectiva entre los nifios y sus cuidadores.

El programa tiene una duracion de 4 meses aproximadamente para lo cual no se encuentra evidencia de programas similares. Esto debido a la
modalidad de produccion del programa el cual requiere el transcurso de al menos dos (y un maximo de meses) desde la entrega hasta la
realizacion de la segunda y Ultima sesion.

3. OBJETIVO Y FOCALIZACION
3.1) Objetivo

Fin del programa: Contribuir a que los nifios y nifias alcancen su méaximo potencial de desarrollo biopsicosocial.

Propoésito del programa: Aumentar el tiempo dedicado al juego libre de nifios(as) matriculados en primer nivel de transicion en establecimientos
publicos de educacion.

3.2) Poblacién potencial

Descripcion: Nifios y nifias matriculados en primer nivel de transicion en establecimientos publicos de educacion.

La estimacion de la poblacion potencial se realiza cada afio en base a la matricula de nifios/as en el primer nivel de transicion (Pre kinder), de
acuerdo a la base de datos entregada por MINEDUC.

De acuerdo a lo anterior la proyeccion para los proximos afios, se calcula en base al crecimiento observado en afios anteriores. La variacion es de
un 3,1%, debido a que la poblacion potencial va aumentando anualmente, considerando que se suman matriculas de nifios y nifias provenientes de
JUNJI e INTEGRA, toda vez que estas instituciones estan cerrando los niveles de transicion y otro factor es el aumento de matricula en general en
el primer nivel de transicion.

La reduccion de la poblacién potencial, se debe al reajuste presupuestario con el comunicado de presupuesto base cero para el afio 2021, donde el

Informe de detalle / Programa de Apoyo al Aprendizaje Integral -ChCC B  4/14



afio 2020 92.000 nifios/as matriculados en primer nivel de transicion en establecimientos publicos, jardines JUNJI e Integra, y escuelas particulares
subvencionadas con mas del 90% del IVE al afio 2021 62.000 nifios/as nifios/as matriculados en primer nivel de transicion en establecimientos
publicos.

Unidad de medida: Personas
Cuantifique la poblacién potencial para el afio 2021, en base a la unidad de medida sefialada anteriormente: 62000

Fuente de informacion utilizada para cuantificar la poblacion dada: Bases de datos de matriculas, Ministerio de Educacion
3.3) Poblacién objetivo

Descripcion: El programa es universal por lo tanto la poblacion potencial es igual a la poblacion objetivo.
¢ Se utiliza el Registro Social de Hogares (RSH) para seleccionar a los beneficiarios?: No

Poblacién objetivo 92.000 62.000 64.500 66.500
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4. ESTRATEGIA

4.1) Estrategia

El programa presenta 2 componentes.

Nombre Descripcion

El Rincon de Juegos ha sido disefiado con el objetivo de: de promover la actividad del
juego libre en los/as nifios/as. Este se compone de tres partes principales: (1) una
estructura blanca de cartén, personalizable, que puede ser organizador de juegos y libros,
teatro de titeres o tiendita;(2) una carpa de tela que sirve de guarida de juegos para el(a)
nifio(a) y (3) una pizarra reversible, que en una de sus caras es pizarra de tiza 'y en la otra
cuenta con una superficie para que el nifio(a) pueda dibujar encima de su reflejo, ademas
incluye: Kit Minihuerto , un Set de 3 cuentos, 4 laminas de stickers, un set de 3 mascaras,
un ludocuaderno, un set de lapices de cera, un set de tizas, tabla de equilibrio y una manta
de picnic.
Cada implemento del Rincon de Juegos se encuentra sustentado con evidencia mediante
las que permita apoyar la etapa del desarrollo en la que se encuentran nifios y nifias. La
entrega de RINJU se realiza a todos los nifios/as que se encuentran matriculados en el
Rincon de Juegos RINJU primer_r]ivel de transicion de estable(_:imientos educ_gcionales pl]p"COS, para ello, y dada la
extension temporal del proceso de disefio, confeccion del prototipo y compra en mercados
extranjeros, el programa funciona realizando la licitacion publica y compra el afio anterior y
distribuyendo el material a la poblacién objetivo el presente afio. La entrega se realiza de
forma directa a cada establecimiento educacional de educacion publica. Una vez que se
recepcionada la totalidad de unidades de RINJU por parte del establecimiento educacional,
éste es entregado a su vez a las familias. La entrega tiene como medio de verificacién un
acta que es firmada por el adulto que recibe el set. Esta acta registra tanto la identidad del
adulto como del nifio(a) y es en este documento en donde se realizan preguntas acerca de
las rutinas de juego de los nifios(as), que servira de linea de base para el programa. Esta
informacion es registrada posteriormente en el Sistema informatico Registro Derivacion y
Monitoreo de Chile Crece Contigo.

Bienes
(Bienes de Consumo)

Meta de produccion afio 2021: 62.000 Nifios(as) que reciben el RINJU

Gasto por componente 2021($miles) : 2.126.002
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Nombre Descripcion

El objetivo de este componente es ensefiar a los cuidadores sobre la importancia del juego
libre en los nifios. Mediante recomendaciones practicas de como propiciarlo en las
interacciones cotidianas con sus hijos(as) en la disposicion fisico del espacio del hogar,
mediante el uso del set rincén de juegos

Esto se realizara a través de dos sesiones estructuradas, de 25 minutos cada una, las que
seran conducidas por la educadora de parvulos, en el contexto de reunion de
apoderados/as. Las educadoras dispondran de dos capsulas audiovisuales de corta
duracion, que puedan ser utilizadas pedagdgicamente en estas sesiones, para reforzar la
importancia del juego infantil y como promoverlo, ademas de ser difundidas

en redes sociales digitales de Chile Crece Contigo. Estas capsulas audiovisuales ya fueron
desarrolladas con cargo a los recursos del programa. En la primera sesion que sera
contigente al momento de la entrega del RINJU, se desarrollara la temética de la relevancia
del juego libre para el desarrollo y el aprendizaje en los nifios(as). En esta sesion se
entregarédn recomendaciones sobre la localizacion y disposicion del RINJU en el hogar
ademas del apoyo que puede realizar el/los cuidadores para promover el juego y el uso de
los diversos elementos.

Tres meses después, la segunda sesion abordara la experiencia de los cuidadores en el
uso de los elementos, en donde el objetivo es compartir ideas de uso. La educadora de
parvulo, utilizando la experiencia de los cuidadores reforzara y entregara nuevas
recomendaciones para la organizacion de los espacios fisicos del hogar. Al finalizar la
segunda sesion se enviard mediante correo electrénico a los cuidadores receptores del set
una encuesta para conocer su valoracion del RINJU y la experiencia de uso.

Paralelamente y a objeto de reforzar la informacién mediante estrategias de difusion y
educacion se subira al sitio web ChCC el material educativo para las familias y educadoras.
Los materiales consideran los aspectos claves en las areas del desarrollo infantil de
acuerdo con las bases curriculares de educacion Parvularia.

Para dar cumplimiento a la anterior, se elaboraré un convenio de colaboracion entre la
Subsecretaria de la Nifiez y la Subsecretaria de Educacion Parvularia, a objeto de las
educadoras de parvulo incorporen las sesiones educativas en las reuniones de apoderados.
La duracion de este componente es de 3 a 4 meses, lapso en el cual se realizan las
sesiones de fomento del juego libre en el hogar.

Educacion para el fomento del juego libre
en el hogar

Capacitaciones / Cursos / Charlas

(Cursos, charlas y talleres)

Meta de produccion afio 2021: 62.000 Cuidadores de nifios(as) receptores del RINJU que
participan de sesiones educativos

Gasto por componente 2021($miles) : 0

Estrategia de intervencion: Dada el volumen de compra y estrategias de produccion, el Rincon de Juegos es adquirido mediante licitacion publica
y compra en el presente afio y distribuido a los beneficiarios el afio siguiente. A los directores/as de los establecimientos en donde se distribuira el
RINJU, se le dirige por correo electrénico una carta firmada por los Ministros de Educacion y de Desarrollo Social y Familia, dando inicio al proceso.
Este correo lleva a adjunto el instructivo del programa y sus orientaciones técnicas, en donde se sefialan los plazos y procedimientos del programa.
Las familias a su vez encuentran informacion sobre el programa en la pagina web de Chile Crece Contigo
(http://www.crececontigo.gob.cl/beneficios/rincondejuego/) y en sus redes sociales. La distribucion de los RINJUs se realiza de forma directa a cada
establecimiento educacional. Cada unidad es entregada al apoderado/a del nifio(a) en una reunion de apoderados conducidas por la educadora de
parvulos, los apoderados firman un acta de recepcion que posteriormente es ingresada por personal del establecimiento a la plataforma informatica
de Chile Crece Contigo.

Para la realizacion de estas sesiones las educadoras son capacitadas a través de videos educativos dispuesto en el sitio web de Chile Crece
Contigo, construida por profesionales de la educacion y arquitectos, en donde se modela su ejecucion y se le dan herramientas practicas para
recomendar a las familias la disposicion de un espacio de juego para los nifios(as) en el hogar, esto en complemento con el programa Educativo.
Las apoderados/as receptores del RINJU, son invitados a dos sesiones educativas, una inmediatamente después de la entrega, donde la
educadora de parvulo desarrollara la temética de la relevancia del juego libre para el desarrollo y el aprendizaje en los nifios(as). En esta sesion se
entregaran recomendaciones sobre la localizacion y disposicion del RINJU en el hogar ademas del apoyo que puede realizar el/los cuidadores para
promover el juego y el uso de los diversos elementos y una segunda, tres meses después para abordar las tematicas del juego libre y
recomendaciones para el uso del set de implemento.

Durante todo el proceso Chile Crece Contigo mantiene abierta una mesa de ayuda a través de whatsapp para resolver la duda de los equipos
educativos en torno al proceso logistico y técnico del programa.

Tanto en la entrega del RINJU como en la segunda sesion, las familias son invitadas a responder una encuesta con el objetivo de conocer las
rutinas de juegos de sus hijos(as) (situacion pre-post RINJU) y conocer también su valoracion del programa.

Con la entrega del RINJU (carpa y materiales) para los NN, unido a la Educacion para el fomento del juego libre en el hogar que se le entrega a los
cuidadores, de NN matriculados en primer nivel de transicion en establecimientos publicos se logra el propdsito que los NN aumenten el tiempo
dedicado al juego libre.

Tiempo de duracion del ciclo de intervencién del programa: Indique en cuantos meses/afios promedio egresaran los beneficiarios del
programa: 6 meses

Criterios de egreso: El egreso del programa se produce cuando el cuidador/a participa de la segunda sesién educativa y responde una encuesta
acerca de los objetivos de RINJU, para ello se enviard mediante correo electrénico a los receptores del set una encuesta de RINJU para conocer su
valoracion del RINJU y la experiencia de uso, no obstante, si no participa de aquella sesion, la educadora enviara la encuesta de igual forma a
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objeto que la familia la pueda responder y con ello pueda egresar del programa.
¢Pueden los beneficiarios acceder méas de una vez al programa?: No

Identifique si el programa atiende un riesgo potencial y por lo tanto es de caracter "preventivo", (como por ejemplo, programas que
previenen la desercién escolar, o que proporcionan seguros ante distintos eventos) o bien, atiende o da solucién a un problema ya
existente (como por ejemplo programas que atienden a escolares que ya han desertado del sistema escolar): El programa resuelve el
problema del insuficiente tiempo que dedican los nifios/as al juego libre. También el programa tiene un caracter preventivo ya que aborda el ambito
socioemocional, previniendo alteraciones futuras y a la vez interviene resolviendo un problema existente que se vincula con la disponibilidad de
espacios y materiales para el juego en el hogar,

El tiempo destinado al juego es relevante en el desarrollo infantil y la generacion de conexiones cerebrales que posibilitan un desarrollo integral. A
su vez la promocién de interacciones positivas entre cuidadores e hijos/as estimulan el desarrollo integral ya que generan ambiente de desarrollo
propicio y sensible para el nifio/a. Dada la evidencia internacional, jugar poco o nada genera en los nifios y nifias una desventaja en su desarrollo.
Asimismo, se plantea la existencia de una fuerte correlacién entre desarrollar juegos de calidad y la preparacion para el ingreso a la etapa escolar
(Bodrova y Leong, 2003). También existe evidencia que en aquellos hogares donde los nifios y nifias tienen menos instancias de juego libre,
existen mas probabilidades de que esos nifios tengan problemas de salud mental (Whitebread, 2016).

Identifique si el programa incorpora en su intervencién, al hogar/familia/cuidadores del beneficiario, (por ejemplo, la intervencion a un
nifio o nifia que incorpore a sus padres, sus hermanos, sus cuidadores, o a su familia). Describa el modo y las instancias en las que se
incorpora este enfoque en la estrategia del programa: EIl programa incorpora al hogar de los nifios/as mediante las interacciones vinculares
mediante el juego de nifios/as con sus padres, cuidadores, hermanos/as y familia en general.

Esto mediante las sesiones educativas que participaran los cuidadores a objeto de conocer las importancia del juego como forma de aprendizaje y
con ello puedan estimular y promover la utilizacién de RINJU en la casa.

4.2) Ejecutores, articulaciones y complementariedades

Ejecucion: El programa es ejecutado por terceros.

Tipo de institucion Rol de la institucién Mecanismos

Los establecimientos
haran entrega del set de
implementos a todos los
nifios y nifas
matriculados en primer
Establecimientos nivel de transicién e

: Otro Componente . .
educacionales implementaran el
segundo componente,
realizando las dos
sesiones educativas en
el contexto de reuniones
de apoderado.

Todas los
establecimientos
publicos con matricula
en primer nivel de
transicion

Articulaciones: El programa se articula con otras instituciones.

Nombre Tipo de institucion Especifique tipo de institucién Descripcion de la articulacion

A través del Ministerio de
Educacién y su red de
establecimientos educacionales
se realizaréa la entrega del
RINJU. Las coordinaciones
para el proceso de
implementacion del Programa
se realiza a través de la
Subsecretaria de Educacion
(Division de Educacion
General - Unidad de
Transversalidad Educativa).

Subsecretaria, Servicio o
Subsecretaria de Educacion Institucion Publica del Nivel Subsecretaria
Central
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Nombre Tipo de institucion Especifique tipo de institucién Descripcion de la articulacion

El programa se articula con la
Subsecretaria de Educacion
Parvularia para el disefio de las
sesiones, monitoreo y
evaluacion de la sesiones
educativas que debera realizar

. . la educadora de parvulos a los
. - Subsecretaria, Servicio o .
Subsecretaria de Educacion RN . . cuidadores para promover el

. Institucion Publica del Nivel Subsecretaria .
Parvularia juego y el uso del set de
Central . A
implementos. Asi mismo las

capsulas de capacitacion a las
educadoras para la realizacion
de estas capacitaciones, seran
disefiadas e implementadas
conjuntamente con esta
Subsecretaria.

Complementariedades Internas: El programa se complementa con programa(s) o intervencion(es) de la misma Institucion o Servicio Publico.

Nombre Nivel Descripcion

El programa se complementa con el
Programa Educativo de Chile Crece
Contigo, mediante la informacion y

A nivel de politica publica estrategias de difusion y educacion en el
sitio web ChCC, vale decir, se dispondra de
material educativo para las familias y
educadoras.

Complementariedades Externas: El programa no se complementa con programa(s) o intervencion(es) de otra(s) Institucion(es) o Servicio(s)
Publico(s).

4.3) Enfoque de Derechos Humanos

Justificacion de la no incorporacion del enfoque
0 perspectiva

¢lIncorpora

Enfoques y/o perspectivas 0 N0?

¢En qué etapas se incorpora?

Se aborda mediante la entrega de un set de
implemento que no considera estereotipos de
género en su disefio, uso y actividades a
desarrollar. Por tanto, el disefio de cada set de
implementos no se rige por una estructura binaria
de género.

Género Si

Parte del disefio y la ejecucion del programa,
contiene en

el libro de recomendaciones a las familias y cartilla
de armado de RINJU en idioma Mapudungun, el
cual estara disponible en el sitio web de Chile
Crece Contigo crececontigo.cl

Pueblos indigenas Si

El Programa tiene un alcance nacional, sin
Pertinencia territorial No particularizar su intervencion en algin
territorio especifico.
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Justificacion de la no incorporacion del enfoque
0 perspectiva

¢lncorpora
0 no?

¢En qué etapas se inco

Enfoques y/o perspectivas

El programa promueve el derecho al juego de los
NNA, reconocido en el articulo 31 de la Convencion
Internacional de los Derechos del Nifio y reforzado
en la Observacion General N° 17 que llama a los
Estados Partes a realizar una inversion para "crear
un tiempo y un espacio en que los nifios puedan

Si dedicarse al juego, la recreacion y la creatividad".
Esto se produce tanto a nivel de disefio siendo la
actividad del juego infantil, el objeto central del
programa y su estrategia, lo que es plasmado en la
entrega de material para el juego y la importancia
de la educacion en los cuidadores/as para el
fomento del juego.

Nifios, nifias y
adolescentes (NNA)

El Programa no aborda particularmente una
condicion de discapacidad, sin embargo, a
través de un estudio que se realizara se
recogera este aspecto para incorporar, Si
correspondiera, en futuras modificaciones a
realizar al implemento.

Discapacidad No

El disefio del implemento no considera la situacion
migratoria, ya que es un habitaculo que se entrega
a nivel nacional sin considerar la nacionalidad del
nifio/a o situaciéon migratoria. La Gnica condicién
para recibirlo es que el nifio/a se encuentre
cursando primer nivel de transicion en

Migrantes Si establecimientos de educacion publica, es decir,
gue se encuentre matriculado en el nivel, no
obstante, parte del disefio y la ejecucion del
programa, contiene en el libro de recomendaciones
a las familias y cartilla de armado de RINJU en
idioma Creole, el cual estara disponible en el sitio
web de Chile Crece Contigo crececontigo.cl

Otra condicién No

4.4) Participacion Ciudadanay Transparencia Publica

Mecanismos de participacion ciudadana: Si
e Encuestas de satisfaccion

Descripcion: Durante la ejecucion, al termino de la segunda sesion educativa del segundo componente se aplicara una encuesta para conocer la
valoracion del RINJU y los cambios observados en el nifio/a.

Mecanismos de participacion y transparencia publica: Si
e Cuenta publica

Descripcion: El Programa se informa en la cuenta publica del Ministerio de Desarrollo Social y familia desde su primera entrega realizada el afio
2017 en adelante.
También el programa informa trimestralmente a la comision mixta sobre la entrega efectiva de RINJU a las/os nifias/as

5. INDICADORES

5.1) Indicadores

Indicadores a nivel de Propdsito:

Nombre del Indicador Formula de Célculo Metodologia y definiciones conceptuales 2020 2021 2022

(Situacion (Con (Con
actual) programa) programa)
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Porcentaje de nifios(as)
que reciben RINJU
aumentan el tiempo
dedicado al juego libre

(Numero de nifios(as)
que reciben RINJU
aumentan el tiempo
dedicado al juego libre
(afio t)/NUmero de
nifos(as) que reciben
RINJU (afio t))*100

Fuente de informacion:
La informacién se
encuentra centralizada y
para su recoleccion se
utilizaran encuestas
cuantitativas a familias
que hayan recibido el
RINJU a través de los
Establecimientos
Publicos de educacion

Se utiliza como variable para medir este
indicador la percepcion del cuidador acerca del
tiempo, medido en horas, destinado por su
hijo(a), matriculado en el primer nivel de
transicion, al juego libre en un dia promedio. Se
especifica en la variable que el juego es del tipo
"libre", para asi distinguirlo de otro tipo de juego,
tales como el juego estructurado.

Como criterio se utilizara un encuesta aplicada
al cuidador antes y después de la entrega del
RINJU y que estard compuesta al menos por
tres items. Se buscaré establecer el aumento,
entre la situacion inicial, al momento de la
entrega del RINJU y el momento del tiempo
medido en horas que dedica un nifio(a) al juego
libre en un dia promedio.

El aumento del tiempo juego libre se
determinara al comparar la respuestas dadas
por cuidador en la encuesta contestada al
momento de la entrega del RINJU y
posteriormente al término de la segunda sesion.
Esta encuesta se encuentra actualmente en
elaboracion. En ambos momentos se realizaran
tres preguntas, siendo las dos primeras filtros
para la tercera pregunta. En primer lugar se
determinara si, segun su cuidador, el nifio(a)
juega libremente esto es, que decide cuando,
con qué y a qué jugar. Esto busca excluir aquel
juego estructurado, es decir que signifique la
exposicion a pantallas (ya sea ver o jugar en tv
u otro dispositivo o bien actividades
estructuradas por los adultos, tales como
talleres, actividades extraprogramaticas, juegos
de mesa o tareas). Luego se buscara
determinar con qué frecuencia, es decir,
cuantos dias a la semana el nifio(a) juega
libremente. Por Ultimo se establecerd, en
promedio, en un dia normal, cuantas horas de
dedica el nifio(a) al juego libre. El aumento de
una o mas horas de juego libre a la semana se
considerara para realizar el conteo del nifio(a)
en el numerador del indicador.

79,00%

80,00% 80,00%

Informe de detalle / Programa de Apoyo al Aprendizaje Integral -ChCC

EEEEEEEEE 11/14



Porcentaje de nifios(as)
que reciben RINJU
reportan un aumento en
las condicionantes del
juego libre

(Numero de nifios(as)
que reciben RINJU
reportan un aumento en
las condicionantes del
juego libre (afio
t)/Numero de nifios(as)
que reciben RINJU (afio
t))*100

Fuente de informacion:
La informacion se
encuentra centralizada y
para su recoleccion se
utilizaran encuestas
cuantitativas a familias
que hayan recibido el
RINJU a través de los
Establecimientos
Publicos de educacion,

Se utiliza como variable para medir este
indicador la percepcion del cuidador sobre la
habilitacion de espacios dentro de la vivienda, la
disponibilidad de materiales y la valoracion del
cuidador acerca del juego libre en sus hijos(as).
El criterio para establecer el indicador sera si los
cuidadores reportan una mejora en los tres
ambitos, tanto espacios, materiales como
valoracion.

En relacion a los espacios se determinara si el
cuidador considera que el uso de RINJU en el
hogar, permitié la habilitacion de un espacio de
juego en el hogar.

En cuanto a los materiales se determinara si los
materiales de juego provisto en el RINJU son
utilizados por el nifio(a)

Por dltimo en relacion a la valoracion del juego
libre, se determinara si mejora o permanece una
buena evaluacion acerca del tiempo que el
nifio(a) juega libremente y si éste favorece su
desarrollo.

La situacion previa sera establecida en una
encuesta aplicada al momento de la entrega del
set y la situacion posterior, se obtendra al
aplicar nuevamente la encuesta al término de la
segunda sesion.

Cada condicionante sera abordado con un item
dicotomico, se contara al nifio(a) en el
numerador si en los tres responde
afirmativamente, esto es: si existe un espacio
disponible para el juego del nifo, si los
materiales provistos a través del RINJU se
encuentran disponibles para el uso del nifio y si
mejora la valoracion del cuidador sobre el juego
libre y su aporte para el desarrollo de su hijo(a).

79,00%

80,00%

80,00%

Mencione para cudles de los indicadores se encuentra centralizada la informacion y describa los instrumentos utilizados para su
recoleccion y cuantificacion: La informacion se encuentra centralizada en el Sistema Informatico Registro de Derivacién y Monitoreo de Chile
Crece Contigo. La informacioén se proyecta que la realicen directamente desde de los establecimientos educacionales.

Sefiale la evidencia que le permitié definir la situacion actual y proyectada de los indicadores: La evidencia utilizada para la situacién actual
corresponde a la observacion de los resultados de los indicadores de propésito y el estudio complementario realizado en el marco de la Evaluacion
de Programa Gubernamental del afio 2019. La situacion proyectada corresponde al incremento de estos indicadores considerando la incorporacion
de un nuevo componente el afio 2021, el cual, se espera que aumente tanto el tiempo de juego de los nifios(as) como los espacios dedicados para
el mismo.

Indicadores a nivel de Componentes:

2020
(Situacion
actual)

2021
(Con
programa)

2022
(Con
programa)

Metodologia y definiciones

Nombre del Indicador Férmula de Célculo

conceptuales

Se considera una entrega
oportuna del set, aquellas
en la que el beneficiario
recibe el RINJU hasta el 30
de agosto del afio t.
Variable: recepcion de
RINJU en planilla Sistema
de Registro Derivacién y
Monitoreo

Criterios: Acta de recepcion
firmada por el adulto
responsable que recibe
RINJU identificado por
nombre, rut, datos del nifio,
fecha.

(Numero de nifios/as matriculados
en primer nivel de transicion en
establecimientos de educacion
publica, que reciben set de
implementos antes del 30 de agosto
en el afio t/NUmero de nifios/as
matriculados en primer nivel de
transicion en establecimientos de
educacion publica, en el afio t)*100

Porcentaje de nifios/as
matriculados en primer nivel
de transicion en
establecimientos de
educacion publica, que
reciben antes del 30 de
Agosto el set de
implementos

90,00% 90,00% 90,00%

Fuente de informacidn: Sistema de
Registro, Derivacion y Monitoreo de
CHCC
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2020 2021 2022
(Situacion (Con (Con
actual) programa) programa)

Metodologia y definiciones

Nombre del Indicador Férmula de Calculo
conceptuales

Para la informacion de
participacion de los
cuidadores, la educadora
contara con un registro de
asistencia, que
posteriormente debera subir
al Sistema de Registro

(Numero de familias receptores del Derivacion y Monitoreo
set que asisten a sesiones ChCC.
Porcentaje de familias educativas inicial y de cierre sobre Variable: asistencia a la
receptores del set que juego libre y uso del RINJU en el afo sesion inicial y de cierre,
a5|steq a sesiones ' t/NurrJero de familias receptores del para que los cuidadores 0,00% 69,00% 70,00%
educativas inicial y de cierre set afio t)*100 puedan
sobre juego libre y uso del promover el juego libre y
RINJU Fuente de informacion: Sistema de saber del uso de los
Registro, Derivacion y Monitoreo de diversos elementos RINJU.
CHCC Tres meses después, la

segunda sesion abordara la
experiencia de los
cuidadores en el uso de los
elementos.

Criterio: registro Sl en las
dos sesiones. Si asiste a
solo una o no asiste es NO

Mencione para cudles de los indicadores se encuentra centralizada la informacion y describa los instrumentos utilizados para su
recoleccion y cuantificacion: La informacién se encuentra centralizada en el Sistema Informético Registro de Derivacién y Monitoreo de Chile
Crece Contigo. La informacion se proyecta que la realicen directamente desde de los establecimientos educacionales.

Sefiale la evidencia que le permitié definir la situacion actual y proyectada de los indicadores: Para el primer indicador de componente se
determina el valor actual a partir de los registros de entrega existentes en el médulo informéatico del programa. El segundo indicador sera
implementado por primera vez el 2021 por lo que no hay valor de situacion actual. En relacion a la situacion proyectada se considera para el primer
indicador la mantencién de valor alcanzado el afio 2020, para el segundo indicador se estima que en base a otros talleres grupales realizado por el
Subsistema el 70% de los cuidadores participen de ambas sesiones.

5.2) Sistemas de informacién del programa

¢El Servicio o la institucion responsable, cuenta con sistemas de informacion que permitan identificar beneficiarios (RUT, RBD, Datos de
Contacto, etc.)? Si su respuesta es afirmativa, describalos. Indique ademas si esta informacion se encuentra digitalizada y centralizada
en una base de datos: Si, el programa cuenta con un modulo en el Sistema de Registro, Derivacion y Monitoreo de Chile Crece contigo, en el cual
se registra tanto la operacion logistica (distribucion y recepcion de carga hacia los establecimientos educacionales) como la entrega a los usuarios.
En este sistema se captura tanto el RUN del nifio/a como del adulto que realiza el retiro del implemento. Del mismo modo se llevara registro de la
participacion de los cuidadores en la sesiones del segundo componente y de la aplicacién de la encuesta. Segun lo anterior, la informacién se
encuentra individualizada.

¢El programa reporta informacioén al Registro de Informacion Social (RIS) del Ministerio de Desarrollo Social y Familia?: El programa no
presenta informacion.

6. PRESUPUESTO

6.1) Gastos

Componente Gasto (M$) Detalle
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Gastos existentes:

- El valor 2021 esta compuesto por M$ 1.855.987 que
se destinaran a la licitacion del Rincon de Juegos;
mientras que los M$270.015 restantes se destinan
para el financiamiento del operador logistico.

- La gastos de operacion logistica permiten financiar
Rincén de Juegos RINJU 2.126.002 por una parte el almacenamiento temporal de la
totalidad de unidad entregadas por el adjudicatario de
la licitacion para la produccion de los RINJUs y por
otra para la distribucién de las unidades de RINJU
requeridas por cada establecimiento educacional.
Estos recursos permiten también realizar logistica
inversa en caso de unidad de RINJU defectuosas.

Este es un nuevo componente del programa,
presentado en la reformulacion Ex Ante 2020. No
posee asignacion de recursos, ya que los gastos son
existentes. La encuesta digital a los cuidadores se
realizard mediante correo electrénico. El gasto es ya
existente en la institucion

Educacion para el fomento del juego libre en el hogar 0

Gastos Administrativos: 35696

Detalle gastos administrativos: Gastos existentes:

- Los M$16.000 estan destinados a la contratacion del servicio de digitacion para apoyo administrativo al Sistema de Registro, Derivacion y
Monitoreo del Subsistema ChCC.

- Con cargo a los gastos administrativos del programa se realizan mejoras a los sistemas de informacién para incorporar el registro individualizado
de los participantes de las dos sesiones educativas, ademas de la encuesta que se realizara a cada cuidador, tanto al momento de la entrega del
RINJU como en la segunda sesion.

- Con cargo a éstos gastos se financia un equipo de tres personas a cargo de la administracion del programa desde la Subsecretaria de Nifez.
Cada persona dedica un 25% de su jornada laboral al programa. Este equipo tiene a cargo la generacion de la normativa técnica del programa, su
monitoreo y vigilancia de la operacion logistica, asi como el velar por la existencia y mejoramiento de los sistemas de informacién para captar la
informacion relativa a la entrega de los implementos.

Total Gastos: 2161698

6.2) Gastos de Inversion

Gasto Total del Programa (sumatoria del gasto por componente, gasto administrativo y gasto de inversion) (M$): 2.161.698
6.3) Gastos por Subtitulo

Detalle el Gasto Total del Programa Social (componentes, gastos administrativos e iniciativas de inversion) por subtitulo, item y
denominacidn, indicando el nimero de asignacién y valor correspondiente:

Partida Capitulo Programa Subtitulo, Item, Denominacion Asignacion Gasto ($miles)

21 10 02 24 QS TRAN’SEERENCIAS CORRIENTES Transf. a otras 8 2142.002
entidades publicas (1)

21 10 01 21 Gastos en personal 19.696

Gasto Total por Subtitulo (M$): 2.161.698
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